GILDESTATUS:

KILASSE: Halvork NIVEAU: 1
EVNER: Vardi Bonus il S £R LIGE EVNER :

\ | Styrke 15 +1 FORSVAR: 16
%,g Bcha:ndlghcd 13 +1 10 + behendighedsbonus + rustning + skjold
% Intelligens 13 +1 LIVSPOINT: 22

Niveau 1: Natsyn, Amoklgb, Forgifte

Niveau 2:

8| Niveau 3:

Visdom 12 0 Sér og skader: Niveau 4

o . . i .
Karisma 11 0 Forstehjlpsterning: 1t8 .

1 . ] Niveau §:
S Udholdenhed 14 +1 Resistens:  +0 ]

Bonusser til resistens: 45 y/g dragemagi ¥ Niveau 6:

— Niveau 7:

Narkamp: +2
Angrebsbonus + styrkebonus + evne

" | ANGREBSBONUS: _ +1

| Niveau 8:

Niveau 9:

Afstandskamp: +2

Angrebsbonus -+ behzndighedsbonus + evne Niveau 10:

e

UDSTYR:
rygseek, lille seek, fyrtgj, lanterne, 1 flaske olie,
reb med entrehage, flgjte, spejl,

hammer med 6 spigre, teeppe,

Skadebonus:+1
Nzrkamp/kasteviben: styrkebonus + evne

VABEN Skade  Effekt RV
Spyd 1t6 (+1) Spiddet 10/20m

Daggert 1t4 (+1) Dgdeligt stik

7 dagsrationer

\

Slaggkse 1t8 (+1) Fleekke Obs: To heender! Magisk udstyr:
E Helbredende drik
Styrkedrik
Stenolie
£ .":"E:' LR %‘? e D :»-: ﬁ""'v + ’Tm o Guld:

AR/MARKER/SKADER \ Solv: 35 sgivstykker,

¢ Skatte:

| g

NOTER:

E Natsyn — Halvorken har arvet sine slaegtninges evne til at se i
] morke. Med Natsyn kan halvorken orientere sig i skumring og i
stjerneskaer, som var det dagslys.

| Forgifte — Halvorker har evnen til at liste gifte og andre stoffer i
folks drikke. Ikke kun kan de iblande ting, men ogsa rette dosis
for at holde midlet skjult. +4 bonus til at liste pulver, vaeske eller
andet i en drink eller madvarer.

Amoklgb — Ved stormangreb far halvorker fordel pa
deres angrebsrul.

ST T

| | Makkerpar - Brynja & Grinje

| Hvis Brynja og Grinje keemper side om side, og de har valgt
|| samme type initiativ-handling, méa de efter at have rullet
initiativ vaelge at bytte deres veerdier.

F.eks. hvis de begge har valgt "Udfald", og den ene g
anden ruller 4, ma de bytte rundt pa deres tal L

' og den

N




Brynja

GILDESTATUS:
KIASSE: Dveerg

EVNER: Vardi Boms | SARLIGE EVNER:
A\ Styrkc 18 +2 FORSVAR: 16 / 14 Niveau 1: Dveergenatur, @kse & Hammer
4 ¥ Behendighed 16 +1 10 + behzndighedsbonus -+ rustning -+ skjold
% Intelligens 11 0 LIVSPOINT: 21

Visdom 11 0 Sér og skader:
M Karisma 10 0 Forstehjeelpsterning:  qt8

Niveau 2:

8| Niveau 3:

Niveau 4:

1 Niveau §:

| Udholdenhed 13 +1 Resistens:  +2 )
Bonusser til resistens: Fordel mod gift Al Niveau 6:
og trolddom .
| ANGREBSBONUS: +2 (+3 med gkse, hammer) g Niveau 7:
Nzrkamp: +2 (+3 gkse, hammer) g - )
Angrebsbonus + styrkebonus + evne B ﬁ ‘ k | Niveau 8:
: ustning: Leederkyrads .| BR .
: g 7 e Niveau 9:

Afstandskamp: +1 (+2 gkse, hamm{gg

Angrebsbonus + behzndighedsbonus + evne {8 Niveau 10:

Skadebonus: +2.

Nzrkamp/kasteviben: styrkebonus + evne 1 y I: STYR o i
Rygseek, fyrtgj, olielampe, 2 fl olier,
2 stearinly, reb, pen & bleek, 8 pergamentark
2 teeppe
VABEN Skade  Effekt RV

Slaggkse 1t10*  Fleekke Obs: tohandsvaben 8 dagsrationer

Hammer 1t6* Kvas 5/10m *) dvaergebonus

| spyd 16 Spiddet  10/20m Magisk udstyr:

Lykkemgnt
Flaske med modgift

S A, T ., = ] - T G Guld:
EGN M/ERKER/SKADER | Solv: 25
Skatte:

NOTER:

E Dkse & Hammer - | haenderne pa en dvaerg er disse vaben bare
k] farligere. Dveerge far +1 angrebsrul, og deres skadesterning

gar et trin op, f.eks. en okse gar fra 1t6 skade til 1t8 skade.
|| Effekten er indberegnet.

7 I R

Dvaergenatur — Dvaerge er meget resistente. Dette afspejles i,
at deres resistensbonus er to point hgjere end alle andres

| (erindregnet i resistensoversigten), og dveerge har fordel ved
|| afveergeslag mod gift, sygdom og trolddom (godsindet som

| ondsindet trolddom).

Makkerpar - Grinje & Brynja
| Hvis Brynja og Grinje keemper side om side, og de har valgt

| | samme type initiativ-handling, ma de efter at have rullet

| initiativ veelge at bytte deres vaerdier.

| F.eks. hvis de begge har valgt "Mangvre", og den ene ruller 5 0g den
anden ruller 3, ma de bytte rundt pa deres tal




