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Bacch uskulten

Mikro-supplement: Bacchus-kulten — Med dette supplement er det muligt at lade en helligfolk-karakter, tilhgrer
Bacchus-kulten. Dette bestemmer de saerlige kultevner, som helligfolket har, og det giver desuden adgang til
ekstra formularer foruden de almindelige helligfolk-formularer.

Medlemskab af Bacchus-kulten: For at en karakter kan vaere helligfolk af Bacchus-kulten skal karakteren have
mgdt et kultmedlem i spillet, som har indviet karakteren i Bacchus-kulten.

| bjergene hgres der trommer, baekkener og vilde skrig. Omkring
store bdl danser tilbedere ekstatisk, mens de drikker vin i
utilbgrlige maengder. Geder fldes fra hinanden og aedes rat, og
lysterne fdr frit spil. Ordentlige mennesker bliver indendgre de
neetter, for maenaderne fldr alt med deres bare haender, som de
kan fé fati ...

Bacchuskulten
Bacchus er en af de Udgdelige og star for vin, fest og frihed for

normer og krav. Regler og selvhgjtidelighed er anatema for ham. .
Han haedres ved fester, Bacchanalia, ude i naturen, hvor der drikkes heftigt og deltagerne driver sig selv ud i
ekstase, for at komme naermere deres udgdelige. Kulten er sa godt som bandlyst i Kejserriget efter nogle
uheldige episoder. Kulten dyrker Bacchus i naturen, i det usete, og om natten.

Helligfolks szerlige evne
Helligfolk af Bacchus-kulten far evnen evnen Uromager pa niveau 1 og evnen Baelle pa niveau 4 foruden de

saedvanlige evner og formularer, som helligfolk har adgang til.

Uromager — Ved tjeks, der involverer retslige instanser, lovhandhaevere eller andre gvrighedspersoner, der
repraesenterer lov og orden, har du ulempe.

Balle — Evnen til at drikke andre under bordet og imponere folk eller lokke informationer ud af dem. +4 bonus til
bzlle alkohol eller lignende. Hvis brugt under Parlay-initiativhandlingen gives +2 bonus til at udfordre

modstander til at beelle.

Kultevner:
Bacchus' Frihed: Bacchus Igsner band, der binder, og helligfolk af Bacchuskulten kan pakalde sig Bacchus’ kraft

til at Igsne deres allierede. At anvende Bacchus’ frihed er initiativmaessigt en Team-handling.

For at aktivere Bacchus’ frihed foretages et Styrketjek 8, og helligfolket slar hgjlydt et baekken sammen. Hvis
tjekket er succesfuldt, Igses alle tilstedevaerende af effekter, auraer og formularer, der heemmer dem, herunder
giver dem ulempe, slgver dem eller forleder dem, men f.eks. ikke effekter, der blot forarsager skade. Bacchus'
frihed varer runden ud. Efterfglgende runder kan effekten opretholdes ved at gentage team-handlingen — dette



Hinterlandet: Mikro-supplement — Kult — Bacchuskulten

teeller stadig som én brug af evnen. Hvis helligfolket forinden har drukket mindst en flaske vin, er der +2 til
styrketjekket.

Hvis denne evne bruges succesfuldt mere end én gang pa en dag, skal helligfolket snarest efter anden
anvendelse ofre for 5 guld vin til Bacchus — og for hver efterfglgende succesfuld anvendelse ofre for yderligere
10 guld i geder. Hvis dette ikke efterleves, vil Bacchus ramme misdaderen med galskab.

Bacchus' oprigtighed: Med en trolddomshandling kan helligfolket i en forhandlingssituation hgjlydt anrabe
Bacchus og fjerne tilbageholdenhed, fordomme, aere og autoritetstro, der forhindrer de forhandlende i at
komme modparten i mgde. Alle tilstedevaerende vil forhandle med hjertet og forsgge at tale lige ud af posen.
Det forhindrer ikke nogen i at lyve, men den lyvende kommer nemmere til at tale over sig. Effekten bliver endnu
steerkere, hvis der samtidigt serveres vin.
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Bacchuskultens sezerlige trylleremser

Disse trylleremser kan kun anvendes af helligfolk af Bacchuskulten. De kan vaelges side om side med de
almindelige helligfolks trylleremser.

Vinens indflydelse
Helligfolks trylleremse, Styrke 1

Helligfolket pakalder Bacchus’ hemmelige kraefter, og de gennemsyrer de vinflasker, som helligfolket messer
over. Denne remses kastes pa en samling vinflasker, der efterfglgende kan anvendes til forskellige effekter.
Trolddommen forlader vinflaskerne efter en time.

Fuldskab: Effekten ggr, at et drukket glas efter et par minutter ggr den drikkende sa fuld, som hvis denne havde
drukket en hel flaske. Styrken kan ikke smages, og vinen fremstar heller ikke magisk eller giftig.

Vinens tager: Den fortryllede vin haldes ud pa gulvet, og helligfolket vifter til det, hvorefter der opstar svagt
tagelignende dampe, der indandet skaber kreativitet og en fglelse af ubekymrethed. Tagerne hanger i et
omrade pa 2m x 2m. Vaesener, der traeder ind tagerne, er mere tilbgjelige til at glemme deres formal (gaelder
kun teenkende, levende vaesener). For sadanne vaesener kan helligfolket lave et magisk angreb (visdom), og hvis
det lykkes, bliver vaesenet opslugt af sine nye ideer og tanker.

Vand til vin: Hvis der haeldes vand pa flaskerne, kan vandet omdannes til en god, jeevn vin. Dette afslutter
formularen, sa det ikke er muligt at bruge andre effekter. Vinen bliver til den sureste eddike naeste morgen.

Silenus' visdom
Helligfolks trylleremse, Styrke 2

Helligfolket nedkalder et aspekt af Bacchus over sig. Ved med righoldige mangder vins indtagelse veekkes de
hellige kraefter, og helligfolket undergar en fortryllende forvandling. Effekten Personificerede Silenus treeder i
kraft, og sa lnge den er aktiv, kan helligfolket vaelge at udlgse en af trylleremsens sekundaere effekter.

Effekt: Personificerede Silenus — For at anvende trylleremsen skal helligfolket bunde en flaske vin. Samtidigt
forsvinder helligfolkets har, gror et grat skeeg og far en stor haengemave. Nasen bliver tyk og flad, og gangen er
besvaeret. | den naeste time har alle i selskab med helligfolket pavirket af Silenus’ visdom +1 bonus til
visdomstjeks. Formularen kan indenfor denne time oplgses for at opna en af fglgende effekter:

Effekt: Silenus’ leerdom — Man kan spgrge Silenus ud om et monster og fa en vigtig ting at vide om det, f.eks. en
speciel evne eller angreb, en made det kan distraheres eller lokkes pa eller dens tzerskelvaerdi eller antal sar.

Effekt: Silenus’ kundskab — Man kan spgrge Silenus om et rums hemmeligheder. Han vil naevne én, men pas pa —
Silenu mener, at det er bedre aldrig at veere blevet fgdt, og hvis man er, skal man hurtigst muligt forsgge at dg.



