Den Store magiskole — undervisning for foraret 1005

Kursus i ... er titlen

Mester: navnet pd den, der stdr for undervisningen
Krav: er hvad man skal kunne for at deltage i
undervisningen

Varighed: hvor mange uger, forend kurset er slut
Sveerhed: angiver, hvad der skal rulles imod, for at bestd
XP: angiver Challenge Rating

Beskrivelse:

Undervisning hos Mester og efterfolgende
graduering

Mester: den enkelte elevs mester

Krav: Fuldtidselev pa Troldmandsskolen
Varighed: 3+Iv+1 uger*

Svarhed: Arcana** klassisk formular: DC 20+spell
Iv*2 [ ny formular: DC 20+spell Iv* 2%

XP: Klassisk formular CR 1 (v 1-3 troldmaand), 2 (Iv
4-5 troldmaand), 3 (Iv 7-8 troldmamnd), X (lv 9
troldmaand)

XP: Ny formular CR 2 (Iv 1-3 troldmaand), 3 (Iv 4-5
troldmaand), 4 (Iv 7-8 troldmaand), X (Iv 9
troldmaand)

Beskrivelse: Undervisning hver eftermiddag hos
Mester, hvor han vejleder og underviser i de
grundlagggende magiske kunstner. Eleven lager en
formular af Mester i |abet af perioden (3+lv uger).
Ved den efterfglgende graduering designer eleven
yderligere en formular, som skal demonstreres ved
gradueringen (1 uge).

*) Dennetid er sidel gbende med kurserne. Den
reprassenterer den minimumstid, der er mellem de
enkelte gradueringer.

**) Hvis eleven har fulgt de tre+lv uger hos Mester
far eleven +9 bonus til gradueringspraven.

Kursus i et sprog

Mester: forskellige vismaand

Krav: [betale 2 skillpoints for et sprog]

Varighed: 6 uger

Svaerhed: INT DC 7

XP:CR3

Beskrivelse: Sprogundervisning — en blanding af hold
undervisning, hvor eleverne praktiserer grammatik og
udtalei kor, og selvstudier, hvor eleverne studerer
syntax og udvider deres vokabularier. For de gvede
elever trames ogsai magi paandre sprog.

Kursus i de inferiore nabokulturer

Mester: Vismand Danira Vorshane

Krav: ingen

Varighed: 2 uger

Svar hed: Nobility/History/Local/Geography DC 10
XP:CR1

Beskrivelse: Ved kulturstudierne lager de studerende
om Glantris naboer og om deres saaregne skikke, s&
man ikke fornaarmer de indfadte p& en ungdig eller
latterlig made. Kurset underviser i takt, tone og magi
blandt folk, der ikke forsti sig pa Glantris ypperligste.

Kursus i de glantriske folks historie

Mester: Aswaludiel, troldmand

Krav: Knowledge (Nobility) 4 ranks

Varighed: 7 uger

Svar hed: Nobility DC 12

XP: CR5

Beskrivelse: Et vigtigt kursus, som giver vordende
fyrster og fyrstinder indblik den glantriske nations
storsldede historie, hvor alle de hgjdepunkter som
formede vort folk fremhaeves. De studerende skal
medbringe bogen " De glantriske folks historie”.

Tjenende ander — rogt, opdragelse og udformning
Mester: Gherrid Rienza, troldmand

Krav: besidde evnen til at fa en familiar

Varighed: 3 uger

Sveerhed: Arcana DC15

XP: CR3

Beskrivelse: Kursus i at omgés forskellige former for
tjenende ander (familiars), bade levende dyr, udede dyr,
elementarander, konstrukter og des lige, samt hvorledes de
passes og plejes, sé skandalgse episoder, sdsom
skanderier med en tjenende and ved baller, ikke finder
sted, eller at de tjenende dnder ikke gor upassende ting
ved sociale arrangementer.

Dus med din diplomat — storpolitik for nybegyndere
Mester: Eberhard Wechsen, vismand og tidl. gesandt
Krav: besidde Detect Thoughts, charisma/diplomati-
forbedrende spell eller 4 ranks i diplomacy

Varighed: 6 uger

Sveerhed: Diplomacy DC11

XP: CR5

Beskrivelse: Sadan undgar du at forneerme andre staters
gesandter. I andre riger kan folk uden trolddomskunnen
eller uden at stamme fra fornemme troldmandsslaegter
blive udpeget til at besidde betydningsfulde poster som
diplomater og gesandter, og da de ikke har lert at omgas
proper fornemme folk, kan du meget let komme til at
forneerme dem. Med dette kursus gives et blik ind i
hovedet pa fremmede rigers udsendinge — thyatiske
forhandlere, karameikanske riddere, darokinske
diplomater fra Darokins Diplomatiske Korps, sindhi
udsendinge, ierendi reprasentanter og minrothadianske
gildefolk. Der vil vaere ekskursioner rundt om i Glantri
hovedstad for at se pa de andre rigers udsendinge.
Scerligt:Dipl./Bluff er en class-skill ved forst kommende
levelstigning.

Jordens krzefter — sidan indretter du dit ferste len
Mester: Charlotte Aposan, troldmand

Krav: ingen

Varighed: 6 uger

Sveerhed: Arcana/Architecture/Nobility DC 15

XP: CR4

Beskrivelse: Kursus for de elever, der allerede nu
planlegger indretningen af deres forste len. Jorden
rummer usedvanlige krefter, som den flittige troldmand



kan udnytte til at fremme sin forskning i trolddom og til
indretningen af sit gods. Manifester jordvarme, kanaliser
krystalenergi og lokaliser guldarer. Hvis der er interesse
blandt eleverne, vil der ogsé vere en kort praesentation af,
hvordan muld far eget sin frugtbarhed, sé urterhaver til
eliksirproduktion kan udvikles.

Inkorporeale gengangere — de uhindterbare udede
Mester: Ilja Chernov, troldmand

Krav: skal kunne kaste necromancy-spells

Varighed: 4 uger

Svaerhed: Arcana 14

XP: CR 4

Beskrivelse: De fleste nekromantikere ved, hvordan man
omgas med zombier og skeletter, men hvor det er let at
stykke en zombie sammen, eller holde en ghtl
indespaerret, sa gaelder der andre regler for spogelser og
lignende former for inkorporeale gengangere. I kurset vil
de forskellige kategorier af inkorporeale gengangere blive
gennemgaet, samt de mest basale former for trolddom til
handtering af dem.

Kursus i de paraelementzere planer

Mester: Lucrecia diMalapietra, troldmand

Krav: Knowledge (Planes) 7 ranks

Varighed: 5 uger

Sveerhed: Planes DC 15

XP: CR 4

Beskrivelse: En introduktion til de para-elementeere
planer. Undervejs vil de studerende blive introduceret til
planernes kulturer og praktisk geografi, samt prasenteret
for de formularer, som er nadvendige for at overleve de
para-elementere planer. Der vil vere en ekskursion til et
para-elementert plan (de studerende ma under ingen
omstandigheder tage vaesner med sig hjem).

Teenk langsigtet - en elvisk tilgang til trolddom
Mester: Verrsanranha Erewan, troldmand

Krav: optagelsesprave om at teenke langsigtet (i
talmodighed), CON DC 10

Varighed: 14 uger

Sveerhed: Arcana/History DC19

XP: CR9

Beskrivelse: Megen undervisning i trolddom antager at
hele forlebet skal vare hgjest ti ar. Pa dette kursus
introduceres eleverne til at tage sig tid og foretage
langsigtet planleegning af trolddom, der straekker sig over
perioder pa 50-100 ar. For kortlivede elever vil der ogsa
vaere en gennemgang af forskellige livsforlengende
former for trolddom — der vil ikke vare mulighed for at
afprove disse pé kurset.

Obduktion pa levende vaesner

Mester: Mihail Datko, troldmand

Krav: preserve organ-cantrip

Varighed: 3 uger

Svaerhed: Arcana 19/Heal 12

XP: CR3

Beskrivelse: Hvorledes man udskarer og bevarer
komponenter fra monstre. En reekke indvolde mister deres
brugbarhed, idet monstret er dedt, og de skal derfor tages
ud af monstrene, mens de er levende. Oplaring i at skeere
monstre op og fa indblik i deres anatomiske
sammens&tning, s man kan finde de friske komponenter.
Eleverne skal selv medbringe knive, krukker og
leederremme.

Seerligt:Heal er en class-skill ved forst kommende
levelstigning.

Indeksering af trolddom - find din formular hurtigere
Mester: Constanza diLamoria, bibliotekar og vismand
Krav: besidde to tryllebeger

Varighed: 5 uger

Sveerhed: Arcana 15

XP: CR 4

Beskrivelse: Eleverne oplares i at finde deres formularer
hurtigere. Megen undervisningstid gar tabt ved, at elever
er for lang tid om at finde deres trylleformularer. Med
dette kursus undervises der i fem mest almindelige former
for indeksering: Den sorte tommel, vejledende stikord,
gladende tekst, belcadisisk ordfinding og magisk auto-
opslag. Medbring egen tryllebog.

Leksigrafiske oplysninger i tryllebogers maginer
Mester: Jachim Hohenfels, bibliotekar og vismand
Krav: “lanerkort” til vismandenes bibliotek

Varighed: 2 uger

Svaerhed: Arcana 15

XP: CR2

Beskrivelse: Nogle af de vigtigste kommentarer til
trolddomslitteratur er foretaget i marginerne til
tryllebager. I dette kursus introduceres eleverne til en
raekke praktiske méder at finde disse marginnotater pa.
Der vil desuden veere en praesentation af Biscotti-metoden,
der i dag anvendes af de fleste troldmaend til at foretage
marginnotater,

Krystalkuglekommunikation — en introduktion til
krystalinsk resonansteori

Mester: Gabrielle d'Garagne, troldmand

Krav: ingen

Varighed: 7 uger

Svaerhed: Arcana 22

XP: CR6

Beskrivelse: Gennemgang af teorien bagved krystalkugler.
Eleverne vil blive introduceret for de nyeste teorier inden
for krystalmatricers samklang, og der vil vare en praktisk
introduktion til, hvorledes man kontrollerer en
krystalkugle for refleksiv dissonans.



Kursus om refleksiv magi i pseudo-euklidisk fysik
Mester: Grev Alasdair McAllister af Glenargyll

Krav: Indledende optagelsesprove (Knowledge Planes
DC 28)

Varighed: 11 uger

Sveerhed: Knowledge Planes DC 32

XP:CR9

Beskrivelse: Foredrag om nér trolddom eksponeres for
pseudo-euklidiske strukturer i spendingsfeltet mellem 5.
og 6. dimension opstar en metamorph resonans, der skaber
mikrosvinginger i overfladen pa sferiske mikroplaner, nar
disse betragtes fra det dybe astral plan.

Med Kklar og tydelig stemme

Mester: Tolores diAlvar, radhyrde og sanger

Krav: Dipl./Inti./Singing 4 ranks eller aflegge
stemmeprove ved kursusstart (CHR DC 8)

Varighed: 3 uger

Sveerhed: Dipl/Inti/Singing DC 12

XP: CR 3

Beskrivelse: Mange troldmand oplever, at de under pres
ikke har fuld kontrol over deres stemme. Ildkugler,
lynkiler og tordenstorme kan gé grueligt galt, hvis man
hakker og stammer sig gennem formularen, og mere end
en troldmand har mistet venner og bekendte pa
fejludtalelser af trylleord. Med dette kursus lerer du
stemmekontrol, sd du kan udtale dine trylleformularer
under stress, eller f& opmarksomheden, sa folk kan se, at
du kaster formularer — der er intet veerre end at praesentere
ens nyeste formular, og ingen opdager, at man har kastet
den.

Seerligt:Inti/Dipl./Singing er en class-skill ved forst
kommende levelstigning.

Nar planter spiser mennesker

Mester: Nitti Alvordori, vismand

Krav: ingen

Varighed: 5 uger

Svaerhed: Arcana 20/Herbalist DC 10/Heal DC14
XP:CR 6

Beskrivelse: 1 897 blev resterne af troldmanden Herdrich
van Uggen fundet i sit drivhus. Kun hans kutte og ben var
tilbage, resten var blevet fortaeret af Skyttebusk. En lang
raekke af de planter, som troldmaend anvender til at vogte
deres hjem, er svare at kontrollere og medferer hvert ar en
stribe ulykker. Dette kursus er for de troldmaend, der vil
leere at omgéas kedadende planter, bdde de stationare og
de mobile sorter. Vi besager drivhuse og bliver
praesenteret for de forskellige arter af planter. Eleverne
skal selv medbringe handsker.

Seerligt:Profession (Herbalist) er en class-skill ved forst
kommende levelstigning



