Spillernes guide: At lave en karakter

Denne guide skal hjeelpe dig til at lave din karakter, en eventyrlysten helt, som nu begynder sit
farste eventyr.

Forberedelse

Du skal bruge et karakterark, lidt notespapir, mindst 3t6 og en pen, samt denne vejledning. Derefter er der
fire trin, som du skal gennemga, og voila! Du har en karakter klar til eventyr.

Trin 1: Vaelg klasse

Der er syv karakterer at vaelge imellem.
Magikyndige: Troldfolk, Helligfolk

Kampkyndige: Dveerge, Halvorker, Lykkeriddere
Listige: Eventyrere, Halvinger, Halvorker

Trin 2: Evnetal og udstyr

Rul 3t6 otte gange og noter resultaterne. Seks
skal fordeles pa evnerne og to pa udstyr.

Evnerne
Udstyr
e Styrke - bonus til naerkamp og skade
* Intelligens - bonus il trolddom e Standard udstyr - vaben, rustning, grej
¢ Visdom - bonus til helligfolks magi o Sarligt udstyr - fortryllede skatte
o Behandighed - bonus til afstandskamp

og til forsvar

Konstitution - bonus til livspoint

e Karisma - bonus til forhandlinger og
mgader

Trin 3: Udfyld karakterarket

1. Skriv din valgte klasse ind pa arket og noter klassens seerlige evner, livspoint, angrebsbonus etc.
2. Noter de seks evnetal, du har valgt, og skriv bonusser eller minusser ned for evnerne.
3. Skriv udstyret ned pa udstyrsfeltet.
4. Navngiv din karakter og lav en kort beskrivelse af karakteren.
Eventallene

Evnerne giver bonusser og minusser via falgende tabel
Evnens veerdi Bonus/Minus

1-4 -2
5-8 -1

9-12 +0
13-16 +1
17-20 +2
21-24 +3

OSV.



Trin 4: De sidste detaljer
Forsvarsveerdi

e 10 + behandighedsbonus + rustning + skjold + sarlig evne

Angreb

e Naerkamp 1t20+angrebsbonus + styrkebonus + sarlig evne

e Afstandskamp 1t20+angrebsbonus + behandighedsbonus + sarlig evne
Skade

e Vabens skadesterning + evne + styrkebonus (hvis naerkamp)

Naerkamp: bonus fra styrke
Afstandskamp: bonus fra behaendighed



Lykkeridder

Lykkeriddere er kampkyndige folk, der er gode til at keempe med alskens vaben og hugge fijender ned.
Lykkeriddere er ogsa gode til at rejse rundt i vildmarken, de er arvagne og gode til at forhandle med fiender
pa barsk maner.

Evner: Vabenferm, Bezelle
Livspoint: 10+Kon-veerdi
Farstehjaelpsterning: Heler 1110

Angrebsbonus +0
Resistensbonus +0

Evnens vardi Vaben og rustning Basisudstyr

3-4 Leederkyras, daggert, kalle, 2 sma seekke, fyrtgj, 5 fakler, 2 stearinglys, hammer med 6 spigre,
slynge, 10 sten kridt, sygrej, teeppe, 10 sglvstykker, 5 dagsrationer
5-8 Treeskjold, leederkyras, 2 sma sakke, stor szk, fyrtgj, 5 fakler, 2 flasker olie, reb, pen og

daggert, gkse, slynge, 10 sten | bleek, 4 pergamentark, teeppe, 15 selvstykker, 5 dagsrationer

9-12 Metalskjold, leederkyras, rygseek, fyrtgj, olielampe, 2 flaske olie, 2 stearinlys, reb, pen og
daggert, slaggkse, spyd bleek, 8 pergamentark, teeppe, 25 sglvstykker, 8 dagsrationer
13-16 Ringbrynje, daggert, sveerd, rygseek, lille seek, fyrtgj, lanterne, 1 flaske olie, reb med entrehage,
spyd, kortbue, 10 pile flajte, spejl, hammer med 6 spigre, teeppe, 35 sglvstykker, 10
dagsrationer
17-18 Skeeldpanser, daggert, sveerd, | rygseek, stor seek, fyrtgj, lanterne, 3 flasker olie, reb med

langbue, 20 pile entrehage, horn, sglvspejl, teeppe, traeskrin, 45 sglvstykker, 12

dagsrationer
Evnens vaerdi Magisk udstyr
3-4 Styrkedrik
5-8 Styrkedrik (2 doser), helbredende drik
9-12 Lykkemeant, flammepulver, Vagelys

13-16 Flammepulver, Smedemgnt, modgift
17-18 Smedemant, edderkoppeolie, styrkedrik, vinterolie
Eventyrer

Eventyrere er listige folk, der er gode til at bruge snigangreb til at feelde deres modstandere med.
Eventyrere er gode til at rejse rundt i vildmarken, og deres evner spaender bredt.

Evner: Snigangreb, Veer hilset
Livspoint: 6+Kon-vaerdi
Farstehjaelpsterning: Heler 116

Angrebsbonus +0
Resistensbonus +0

3-4 Slagkofte, daggert, kalle, Tyveveerktgj, 2 sma saekke, fyrtgj, 5 fakler, 2 stearinglys, hammer
slynge, 20 sten med 6 spigre, kridt, sygrej, teeppe, 10 sglvstykker, 5 dagsrationer

5-8 Traeskjold, slagkofte, daggert, Tyveveerktgj, 2 sma saekke, stor szek, fyrtgj, 5 fakler, 2 flasker olie,
kelle, spyd, kortbue, 20 pile reb, pen og bleek, 4 pergamentark, teeppe, 15 sglvstykker, 5

dagsrationer

9-12 Treeskjold, lsederkyras, Tyveveerktgj, rygseek, fyrtgj, olielampe, 2 flaske olie, 2 stearinlys,
daggert, slaggkse, kortbue, 20 | reb, pen og blaek, 8 pergamentark, taeppe, 25 salvstykker, 8
pile dagsrationer

13-16 Metalskjold, lsederkyras, Tyveveerktgj, rygseek, lille szek, fyrtgj, lanterne, 1 flaske olie, reb
daggert, sveerd, kortbue, 20 med entrehage, flgjte, spejl, hammer med 6 spigre, taeppe, 35
pile solvstykker, 10 dagsrationer

17-18 Metalskjold, leederkyras, Tyveveerktgj , rygseek, stor seek, fyrtgj, lanterne, 3 flasker olie, reb
daggert, sveerd, langbue, 20 med entrehage, horn, sglvspejl, teeppe, treeskrin, 45 sglvstykker,
pile 12 dagsrationer

Evnens vaerdi Magisk udstyr

3-4 Lykkemgnt

5-8 Helbredende drik (2 doser)

9-12 Lusket mgnt, modgift

13-16 Manemgnt, helbredende drik, styrkedrik, svaeveolie

17-18 Dveergedirk (+2 dirke lase), lykkemant, begaerets mant, helbredende pulver



Helligfolk

Helligfolk er medlemmer af kulte, og via disse kan de anvende trolddom givet af De udgdelige. Helligfolk er
lidt ferme til at slés, men vigtigere er evnen til at pleje sar og helbrede skader.

Evner: Fagrstehjeelp, Kult
Livspoint: 6+Kon-veerdi
Farstehjaelpsterning: Heler 116

Angrebsbonus +0
Resistensbonus +0

Veelg kult: Kejserkulten, Solkulten, Diulanas kult, Korotiku kulten

Evnens veardi Vaben og rustning Basisudstyr

3-4 Slagkofte, daggert, akse, 2 sma saekke, fyrtgj, 5 fakler, 2 stearinglys, hammer med 6 spigre,
slynge, 10 sten kridt, sygrej, teeppe, 10 salvstykker, 5 dagsrationer

5-8 Treeskjold, slagkofte, daggert, 2 sma sakke, stor sk, fyrtgj, 5 fakler, 2 flasker olie, reb, pen og
kortsveerd, slynge, 10 sten bleek, 4 pergamentark, teeppe, 15 sglvstykker, 5 dagsrationer

9-12 Traeskjold, leederkyras, rygseek, fyrtgj, olielampe, 2 flaske olie, 2 stearinlys, reb, pen og
daggert, spyd, kortbue, 20 pile | bleek, 8 pergamentark, teeppe, 25 sglvstykker, 8 dagsrationer

13-16 Metalskjold, leederkyras, rygseek, lille szek, fyrtgj, lanterne, 1 flaske olie, reb med entrehage,
daggert, sveerd, kortbue, 20 flajte, spejl, hammer med 6 spigre, teeppe, 35 selvstykker, 10
pile dagsrationer

17-18 Ringbrynje, daggert, sveerd, rygseek, stor seek, fyrtgj, lanterne, 3 flasker olie, reb med
armbryst, 20 bolte entrehage, horn, selvspejl, teeppe, treeskrin, 45 soglvstykker, 12

dagsrationer

Evnens vaerdi Magisk udstyr

3-4 Helbredende drik, modgift

5-8 Lykkemeant (2 styk)

9-12 Sovepulver, helbredende drik

13-16 Efterarsblaest drik, helbredende pulver, modgift, ligpulver

17-18 Helbredende pulver, modgift (2 doser), Aterisk lys, gulvlys, dedemandsstav
Troldfolk

Troldfolk er opleert i en af tre magitraditioner: Dragen, Nekromanti, Alkymi. Troldfolk er ikke ferme til kamp,
de har ikke mange livspoint, og rustninger er i vejen for magien, men de kan til gengeeld anvende drabelig

trolddom.

Evner: Troldkyndig, Sanse magi, Heerdet
Livspoint: 4+Kon-veerdi
Forstehjeelpsterning: Heler 1t4

Veelg tradition: dragen, nekromanti, alkymi

Angrebsbonus +0
Resistensbonus +0

Evnens vardi Vaben og rustning Basisudstyr

3-4 Tryllebog, daggert, slynge, 20 | 2 sma saekke, fyrtgj, 5 fakler, 2 stearinglys, hammer med 6 spigre,
slyngesten kridt, sygrej, teeppe, 10 sglvstykker, 5 dagsrationer

5-8 Tryllebog, slagkofte, daggert, 2 sma sakke, stor sk, fyrtgj, 5 fakler, 2 flasker olie, reb, pen og
spyd, slynge, 20 slyngesten bleek, 4 pergamentark, teeppe, 15 selvstykker, 5 dagsrationer

9-12 Tryllebog, Slagkofte, traeskjold, | rygseek, fyrtgj, olielampe, 2 flaske olie, 2 stearinlys, reb, pen og
daggert, kalle, slynge, 20 bleek, 8 pergamentark, teeppe, 25 sglvstykker, 8 dagsrationer
slyngesten

13-16 Tryllebog, Laederkyras, rygseek, lille sk, fyrtgj, lanterne, 1 flaske olie, reb med entrehage,
daggert, sveerd flajte, spejl, hammer med 6 spigre, teeppe, 35 solvstykker, 10

dagsrationer

17-18 Tryllebog, Leederkyras, rygseek, stor seek, fyrtgj, lanterne, 3 flasker olie, reb med
traeskjold, daggert, sveerd, entrehage, horn, sglvspejl, teeppe, traeskrin, 45 solvstykker, 12
armbrgst, 20 bolte, kogger dagsrationer

Evnens vaerdi Magisk udstyr

3-4 Begeerets mgnt

5-8 Helbredende pulver

9-12 Dedemandsstgv, helbredende drik (2 doser)
13-16 Sovepulver, flammepulver, modgift (2 doser)

17-18 Begeerets mgnt, lykkemeant, sovepulver, flammepulver, Vagelys, Drammelys




Halving

Halvinger er sma folk, der ikke har erfaring med at rejse, men er ferme til at liste omkring, bruge
afstandsvaben og blive overset af deres fjender.

Evner: Halvingnatur, Overset
Livspoint: 6+Kon-veerdi
Farstehjaelpsterning: Heler 116

Angrebsbonus +0
Resistensbonus +0

Evnens verdi

Vaben og rustning

Basisudstyr

34

slynge, 10 sten

Leederkyras, daggert, hammer,

2 sma saekke, fyrtgj, 5 fakler, 2 stearinglys, hammer med 6 spigre,
kridt, sygrej, teeppe, 10 sglvstykker, 5 dagsrationer

5-8 Traeskjold, lsederkyras, 2 sma saxkke, stor sk, fyrtgj, 5 fakler, 2 flasker olie, reb, pen og
daggert, gkse, slynge, 10 sten | bleek, 4 pergamentark, teeppe, 15 soglvstykker, 5 dagsrationer

9-12 Metalskjold, leederkyras, rygseek, fyrtgj, olielampe, 2 flaske olie, 2 stearinlys, reb, pen og
daggert, kortsveerd bleek, 8 pergamentark, teeppe, 25 sglvstykker, 8 dagsrationer

13-16 Ringbrynje, daggert, rygseek, lille szek, fyrtgj, lanterne, 1 flaske olie, reb med entrehage,
kortsveerd, kortbue, 10 pile flajte, spejl, hammer med 6 spigre, teeppe, 35 sglvstykker, 10

dagsrationer
17-18 Skeeldpanser, daggert, rygseek, stor saek, fyrtgj, lanterne, 3 flasker olie, reb med

kortsveerd, kortbue, 20 pile

entrehage, horn, selvspejl, teeppe, treeskrin, 45 soglvstykker, 12
dagsrationer

Evnens verdi
3-4

5-8

9-12

13-16

17-18

Dvaerg

Magisk udstyr
Lykkemgnt

Helbredende drik (2 doser), styrkedrik

Modgift, Dedemandsstav

Lykkemant, sovepulver, vaekkelys, helbredende drik (2 doser)
Elverstavler (+2 liste og snige), Lokkemant, Flammeolie

Dveerge er ferme folk. De er gode fil at slas, og det i seerdeleshed gkser og hamre, som bliver dadbringende
i deres haender. Dveerge er gode til at modsta sygdomme, gifte og trolddom, og de er ferme til at arbejde

hardt.

Evner: Dveergenatur, Jkse & hammer
Livspoint: 8+Kon-veerdi
Forstehjeelpsterning: Heler 1t8

Angrebsbonus +0
Resistensbonus +2
(+1 angreb med gkser og hamre)

Evnens verdi

Vaben og rustning

Basisudstyr

34

Leederkyras, hammer, gkse,
slynge, 10 sten

2 sma sakke, fyrtgj, 5 fakler, 2 stearinglys, hammer med 6 spigre,
kridt, sygrej, teeppe, 10 sglvstykker, 5 dagsrationer

5-8 Treeskjold, lsederkyras, 2 sma saxkke, stor sk, fyrtgj, 5 fakler, 2 flasker olie, reb, pen og
hammer, gkse, 2 spyd, slynge, | bleek, 4 pergamentark, teeppe, 15 sglvstykker, 5 dagsrationer
10 sten

9-12 Metalskjold, leederkyras, rygseek, fyrtgj, olielampe, 2 flaske olie, 2 stearinlys, reb, pen og
hammer, slaggkse, 2 spyd bleek, 8 pergamentark, teeppe, 25 sglvstykker, 8 dagsrationer

13-16 Ringbrynje, hammer, rygseek, lille szek, fyrtgj, lanterne, 1 flaske olie, reb med entrehage,
slaggkse, kortbue, 20 pile flajte, spejl, hammer med 6 spigre, teeppe, 35 solvstykker, 10

dagsrationer
17-18 Skeeldpanser, hammer, rygseek, stor saek, fyrtgj, lanterne, 3 flasker olie, reb med

slagokse, armbryst, 20 bolte

entrehage, horn, sglvspejl, teeppe, traeskrin, 45 selvstykker, 12
dagsrationer

Evnens verdi
3-4

5-8

9-12

13-16

17-18

Magisk udstyr

Begeerets mant

Lykkemgnt, modgift
Helbredende pulver, styrkedrik

Sveeveolie, styrkedrik, sovepulver

Stenolie, flammeolie, helbredende drik, Koldt skeer lys




Halvork

Halvorker er vilde folk, der enten slaegter deres orknatur pa og bliver bersaekere med evner ud i at ga amok
og smadre ting, eller ogsa sleegtes deres menneskenatur pa, og de bliver farlige giftmorderer, som bruger
nedrige tricks og gifte til at forgive folk.

Evner: Natsyn, Amoklgb, Spike
Livspoint: 8+Kon-vaerdi
Farstehjaelpsterning: Heler 118

Angrebsbonus +1
Resistensbonus +0
(Halvorker har +2 resistens mod dragemagi)

Evnens veerdi

Vaben og rustning

Basisudstyr

34

Laederkyras, daggert, okse,
slynge, 10 sten

2 sma seekke, fyrtgj, 5 fakler, 2 stearinglys, hammer med 6 spigre,
kridt, sygrej, teeppe, 10 salvstykker, 5 dagsrationer

5-8 Treeskjold, leederkyras, 2 sma sakke, stor sak, fyrtgj, 5 fakler, 2 flasker olie, reb, pen og
daggert, gkse, slynge, 10 sten | bleek, 4 pergamentark, teeppe, 15 selvstykker, 5 dagsrationer

9-12 Metalskjold, laederkyras, rygseek, fyrtgj, olielampe, 2 flaske olie, 2 stearinlys, reb, pen og
daggert, slaggkse, spyd bleek, 8 pergamentark, teeppe, 25 sglvstykker, 8 dagsrationer

13-16 Ringbrynje, daggert, rygseek, lille seek, fyrtgj, lanterne, 1 flaske olie, reb med entrehage,
tohandssveerd, spyd, kortbue, flajte, spejl, hammer med 6 spigre, teeppe, 35 selvstykker, 10
10 pile dagsrationer

17-18 Skeeldpanser, daggert, rygseek, stor seek, fyrtgj, lanterne, 3 flasker olie, reb med

slaggkse, langbue, 20 pile

entrehage, horn, sglvspejl, teeppe, traeskrin, 45 selvstykker, 12
dagsrationer

Evnens vaerdi Magisk udstyr

3-4 Styrkedrik
5-8 Styrkedrik (2 doser)
9-12 Lys pa ligfedt, dgdemandsstav, helbredende drik

13-16
17-18

Koldt skeer lys, flammepulver, helbredende pulver
Dremmelys, sovepulver, Efterarsbleest drik, stenolie, manemant



Udstyr
Rustninger
Lette Forsvar
Slagkofte +2
Leederkyras +3
Mellemtunge
Ringbrynje  +5
Skeelpanser +6
Tunge
Pladekyras  +7
Pladerustning +8

Skjold
Traeskjold +1
Metalskjold  +2

Karakteristika

Magisk interferens; stgjende
Magisk interferens; stgjende

Magisk interferens; stgjende; klodset
Magisk interferens; stgjende; klodset

Magisk interferens

e Bonussen fra skjold kombineres med rustningen.

Karakteristika

e Magisk interferens - rustningen forstyrrer troldfolks evne til at praktisere magi.

e Stgjende - rustningen stgjer (-2 pa snige og handlinger)
¢ Klodset - rustningen ger det vanskeligt at bevaege sig (-4 pa svemme, klatre og lign.)

Evner

e Halvinger har +1 forsvarsbonus

Vaben
Narkamp Skade
Sma vaben

Daggert 1t4
Hammer 14
Jkse 1t6

Kortsveerd 1t6

Mellemstore vaben

Spyd 1t6
Slaggkse 1t8
Kalle 1t8
Sveerd 118

Store vaben
Tohandssveaerd 1t10
Lanse 1110
Hellebard 1110

Afstandskamp Skade
Langbue 18

Kortbue 116
Armbrgst 116
Slynge 1t4

Ammunition
Pile (10 styk)
Bolte (10 styk)
Slyngesten

Effekt; karakteristika Raekkevidde

Dadeligt stik; kastevaben 5m/10m
Kvas; kastevaben 5m/10m
Smadre skjold; kastevaben 5m/10m
Afvaebne

Spiddet; kastevaben 10m/20m
Smadre skjold; tohandsvaben

Sla omkuld

Afvaebne

Fejende hug; tohandsvaben
Spiddet; ryttervaben
Sla omkuld; tohandsvaben

Effekt; karakteristika Rakkevidde
Pletskud; tohandsvaben 100m/200m
Pletskud; tohandsvaben 50m/150m
Pletskud; langsom 100m/200m
Pletskud 10m/30m

Pris
20 guld
30 guld

120 guld
200 guld

600 guld
900 guld

10 guld
30 guld

Pris

3 guld
7 guld
15 guld
30 guld

10 guld
40 guld
20 guld
60 guld

90 guld
60 guld
90 guld

Pris

80 guld
40 guld
100 guld
5 guld

5 guld
10 guld
gratis



Karakteristika

Effekt

Kastevaben - vabnet kan bruges bade i neerkamp, og det kan kastes.

Ryttervaben - vabnet bruges til hest eller tilsvarende

Tohandsvaben - vabnet kreever to heender at anvende; kan ikke kombineres med skjold
Langsom - vabnet er langsomt at lade. Enten bruges en runde til at lade, eller der er ulempe pa
angrebet.

Dadeligt Stik: rul skaden to gange og leeg veerdierne sammen, evt. skadesbonus bliver ikke
fordoblet.

Spiddet: angrebet tildeler enten et ekstra sar til modstanderen, eller et sar til en modstander lige
bagved den fgrste modstander.

Smadre skjold: Hvis modstanderen har et skjold, er det nu splintret.

Slaet omkuld: Angrebet vaelter modstanderen omkuld. Angreb mod den liggende modstander har
fordel.

Kvas: Skadesterningen rulles tre gange, veelg den bedste.

Afvaeben modstander: Modstanderen taber sit vaben eller andet grej, som vedkommende har i
handen.

Fejende hug: Angrib op til to modstandere ved siden af den ramte modstander. Der laves et separat
angreb mod de andre modstandere.

Pletskud: Der er +4 til skaden.

Lykkeriddere har +2 skade
Dveerges skadesterning med gkser og hamre gar 1 sterrelse op (f.eks. 1t8 bliver 1t10)
Orkers skadesterning med gkser gar 1 starrelse op.



