Eventyrer — udstyr og magisk udstyr

Klip udstyrspakkerne ud og brug dem, som passer pa udstyrsevnen og magisk udstyrsevne.
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Slagkofte (+2 forsvar)

Daggert (1t4; dgdeligt stik)

Kolle (1t8; sld omkuld)

Slynge (1t4; pletskud), 20 sten,
Tyveveerktgj, 2 sma saekke, fyrtgj, 5
fakler, 2 stearinlys, hammer med 6
spigre, kridt, sygrej, teeppe

10 sglvstykker

5 dagsrationer

Traeskjold (+1 forsvar)
Slagkofte (+2 forsvar)

Daggert (1t4; dgdeligt stik)
Kolle (1t8; sla omkuld)

Spyd (1t6; spiddet)

Kortbue (1t6; pletskud), 10 pile
Tyveveerktgj, 2 sma saekke, stor
saek, fyrtgj, 5 fakler, 2 flasker
olie, reb, pen og blaek, 4
pergamentark, taeppe

15 sglvstykker, 5 dagsrationer

Traeskjold (+1 forsvar)
Laederkyras (+3 forsvar),
Daggert (1t4; dedeligt stik)
Slagekse (1t8; smadre skjold)
Kortbue (1t6; pletskud), 10 pile
Tyveveerktgj, rygsaek, fyrtgj,
olielampe, 2 flasker olie, 2
stearinlys, reb, pen og bleek, 8
pergamentark, teeppe

25 sglvstykker, 8 dagsrationer

Udstyrsevne 3-4

Udstyrsevne 5-8

Udstyrsevne 9-12

Metalskjold (+2 forsvar)

Laederkyras (+3 forsvar),

Daggert (1t4; dgdeligt stik)

Sveerd (1t8; afvaebne)

Kortbue (1t6; pletskud), 20 pile
Tyveveerktgj, rygseek, lille seek,
fyrtgj, lanterne, 1 flaske olie, reb
med entrehage, flgjte, spejl, hammer
med 6 spigre, teeppe

35 sglvstykker, 10 dagsrationer

Metalskjold (+2 forsvar)
Laederkyras (+3 forsvar),
Daggert (1t4; dgdeligt stik)
Sveerd (1t8; afvaebne)

Langbue (1t6; pletskud), 20 pile
Tyveveerktgj, rygsaek, stor saek,
fyrtgj, lanterne, 3 flasker olie, reb
med entrehage, horn, sglvspejl,
teeppe, traeskrin

45 sglvstykker, 12 dagsrationer

Lykkement (fordel pa et tiek; virker
1 gang)

! Udstyrsevne 13-16
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! Udstyrsevne 17-18

! Magisk udstyrsevne 3-4

Helbredende drik (2 doser; 1
forstehjeelpsterning)

Modgiftsdrik (nyt tiek mod gifte
etc.)

Lusket mant (vender tilbage til
ejermanden, hvis brugt til at handle
med)

Helbredende drik (1 dose; 1
forstehjaelpsterning)
Svaeveolie (nar pafert, kan
personen svaeve op og ned og
undga fald)

Styrkedrik (+2 angreb, +2
skade,+4 styrketjek)
Manemont (lyser som manen)

Magisk udstyrsevne 5-8

Magisk udstyrsevne 9-12

Magisk udstyrsevne 13-16
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Helbredende pulver (giver 2
forstehjeelpsterninger til sarede i
pulverskyen; 1 dosis)

Lykkement (fordel pa et tiek; virker
1 gang)

Begarets mont (bruges til at kraeve
en andens ejendel; +4 bonus pa at
kreeve det mod resistens; kan
anvendes 1 gang)

Dvargedirk (+2 dirke lase)
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