Halving - udstyr og magisk udstyr

Klip udstyrspakkerne ud og brug dem, som passer pa udstyrsevnen og magisk udstyrsevne.
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Traeskjold (+1 forsvar)

Leederkyras (+3 forsvar) Metalskjold (+2 forsvar)

Laederkyras (+3 forsvar)

25 solvstykker,
8 dagsrationer

Daggert (1t4; dgdeligt stik), ; . . . Laederkyras (+3 forsvar),

Okse (1t6; smadre skjold) | gﬁgg‘?ftg t;‘;ﬂf:';?&;g';) Daggert(14; dodelgt st)

Slynqe (1t4, p|etSkUd), 10 sten, E Slynge (1t4, pletskud), 10 sten 0 Svfrf rg O la\lla ne)2 flask

2 sma seekke, fyrtgj, 5 fakler, 2 ' | 2 sma saekke, stor saek, fyrtaj, | r)l/gsaée ’t Yl _ﬂjl, olie e:)mpe, a; e|:
stearinglys, hammer med 6 spigre, | || 5 fakler, 2 flasker olie, reb, penog | | g o, 2 S1eanTVe. reb. pen og bissk,
kridt, sygrej, teeppe, ! | bleek, 4 pergamentark, teeppe ;| 8 pergamentark, teeppe

10 sglvstykker

y 15 solvstykker,
5 dagsrationer

5 dagsrationer

Udstyrsevne 3-4 Udstyrsevne 5-8 Udstyrsevne 9-12

Ringbrynje (+5 forsvar)

Daggert (1t4; dgdeligt stik)
Kortsveerd (1t6; afvaebne)

Kortbue (1t6; pletskud), 10 pile
rygseek, lille saek, fyrtgj, lanterne, 1
flaske olie, reb med entrehage,
flajte, spejl, hammer med 6 spigre,
teeppe

35 solvstykker, 10 dagsrationer

Skeeldpanser (+6 forsvar)
Daggert (1t4; dedeligt stik)
Kortsvaerd (1t6; afvaebne) :
Kortbue (1t6; pletskud), 20 pile 1 | Lykkement (fordel pa et tjek; virker
rygseek, stor saek, fyrtgj, lanterne, 3 || | 1 gang)

flasker olie, reb med entrehage, ;
horn, selvspejl, teeppe, traeskrin
45 sglvstykker, 12 dagsrationer

i Udstyrsevne 13-16 i Udstyrsevne 17-18 ' Magisk udstyrsevne 3-4

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

' | Lykkemont (fordel pa et tiek; virker
Modagiftsdrik (nyt tiek mod gifte 1| 1 gang)

Helbredende drik (2 doser; 1 etc.) ' | Sovepulver (kastes efter folk eller i
forstehjaelpsterning) ' | Dedemandsstev (giftigt pulver; 1| ild; far folk til at sove)

Styrkedrik (+2 angreb, +2 skade,+4 | : | 3t10 i skade) i | Veekkelys (16 timer; lyset vaekker
styrketjek) i | Helbredende drik (1 dose; 1 . | sovende, hvis nogen dukker op)

farstehjaelpsterning) ' | Helbredende drik (2 doser; 1
i | forstehjeelpsterning)

Magisk udstyrsevne 5-8 Magisk udstyrsevne 9-12 Magisk udstyrsevne 13-16
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Elverstavler (+2 liste og snige)
Lokkemgnt (lokker folk til at samle
den op)

Flammeolie (beskytter mod ild og
holder personen varm)

Magisk udstyrsevne 17-18



