Elvere — udstyr og magisk udstyr

klip de udstyrspakker ud, som passer til karakteren, og brug dem

Tryllebog

Kortsveerd (1t6; afvaebne)
Slynge (1t4; pletskud), 20 sten
Daggert (1t4; dadeligt stik)
Leederkyrads (+3 forsvar)

2 sma seekke, fyrtgj, 5 fakler, 2
stearinlys, hammer med 6 spigre,
kridt, sygrej, teeppe, 10
sglvstykker, 3 elverbrad

Tryllebog

Kortsveerd (1t6; afvaebne)
Kortbue (1t6; pletskud), 20 pile
Daggert (1t4; dgdeligt stik)
Treeskjold (+1 forsvar)
Laederkyrads (+3 forsvar)

2 sma saekke, stor saek, fyrtgj, 5
fakler, 2 flasker olie, reb, pen og
bleek, 4 pergamentark, teeppe, 15
sglvstykker, 4 elverbrad

Tryllebog

Sveerd (1t8; afvaebne)

Kortbue (1t6; pletskud), 20 pile,
Daggert (1t4; dadeligt stik)
Treeskjold (+1 forsvar)
Laederkyrads (+3 forsvar)

rygseaek, fyrtgj, olielampe, 2 flaske
olie, 2 stearinlys, reb, pen og bleek,
8 pergamentark, teeppe, 25
sglvstykker, 5 elverbrad

Udstyrsevne 3-4

Udstyrsevne 5-8

Udstyrsevne 9-12

Tryllebog

Langbue (1t6; pletskud), 20 pile
Sveerd (1t8; afvaebne)

Daggert (1t4; dgdeligt stik)
metalskjold (+2 forsvar)

ringbrynje (+5 forsvar),

rygseek, lille saek, fyrtgj, lanterne, 1
flaske olie, reb med entrehage,
flajte, spejl, hammer med 6 spigre,
teeppe, 35 sglvstykker, 7 elverbrgd

Tryllebog

Langbue (1t6; pletskud), 20 pile
Sveerd (1t8; afvaebne)

Daggert (1t4; dgdeligt stik)
metalskjold (+2 forsvar)
skeeldpanser (+6 forsvar)

rygseek, stor saek, fyrtgj, lanterne,
3 flasker olie, reb med entrehage,
horn, sglvspejl, teeppe, traeskrin, 45
sglvstykker, 10 elverbragd

Lykkemant (fordel pa et tiek;
virker 1 gang)

Helbredende drik (2 doser; 1
farstehjeelpsterning)

Udstyrsevne 13-15

Udstyrsevne 16-18

Magisk udstyrsevne 3-4

Smedemgnt (@ger chancen for at
aktivere et vabens effekt;
anvendes 1 gang om dagen)
Helbredende drik (2 doser; 1
farstehjeelpsterning)

Elverstgvler (+2 liste og snige)
Helbredende drik (2 doser; 1
farstehjaelpsterning)

Elverkappe (+4 skjule sig)
Helbredende drik (2 doser; 1
farstehjeelpsterning)

Magisk udstyrsevne 5-8

Magisk udstyrsevne 9-12

Magisk udstyrsevne 13-15

Elverklinge (+1 skade mod orker;
indgyde hab)

Helbredende drik (2 doser; 1
farstehjeelpsterning)

Trylledrik med Tordenblod
Magisk lys (andeskaer)

Magisk udstyrsevne 16-18

Obs: Beskrivelserne af de magiske
tings effekter er gjort i kort form. Laes
naermere om tingenes effekter i
beskrivelserne af dem i heftet om
magiske skatte




