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Skade Effekt

| Magisk udstyr:
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HINTERLANDET

TROLDFOLK Magisk tradition:
Magisk evne Rekkevidde  Varighed Effekt

Magisk angreb:

| Magisk forsvar:

8| Magisk svekkelse:
Magisk indsigt:

Styrke 1 Styrke 2 Styrke 3 Styrke 4
Antal per dag:
Trylleformular  Memoriseret? ~ Magiskangreb  Raekkevide




HINTERLANDET

HELLIGFOLK

Kult:
| Kult-evne:
o Kult-evne:
Bringe balance: gange om dagen

Styrke 1 Styrke 2 Styrke 3 Styrke 4 Styrke §

| Remser per dag:

Trylleremser Magisk angreb ~ Razkkevide Varighed  Effeke




