
 
klip de udstyrspakker ud, som passer til karakteren, og brug dem 

 

 

Grej Illusionist – udstyr og magisk udstyr 

 

Tryllebog, daggert, slynge, 20 
sten, 1 lille sæk, fyrtøj, 5 fakler, 2 
stearinlys, 5 spigre, hammer, 
kridt, sygrej, tæppe, 5 tørrede 
rationer, 10 sølvstykker  

Udstyrsevne 3-4 
 

Tryllebog, daggert, slynge, 20 
sten, 1 lille sæk, fyrtøj, 5 fakler, 
2 stearinlys, 5 spigre, hammer, 
kridt, sygrej, tæppe, pen og 
blæk, 4 pergamentark, 5 
tørrede rationer, 15 sølvstykker  

Udstyrsevne 5-8 

Tryllebog, daggert, kølle, slynge, 
20 sten, slagkofte, træskjold, 
rygsæk, fyrtøj, olielampe, 2 
flasker olie, 5 spigre, hammer, 
kridt, sygrej, tæppe, pen og 
blæk, 8 pergamentark, reb, 8 
tørrede rationer, 25 sølvstykker 

Udstyrsevne 9-12 

Tryllebog, daggert, sværd, 
læderkyrads, rygsæk, 1 lille sæk, 
olielampe, 1 flasker olie, fyrtøj, 
reb med entrehage, 6 spigre, 
hammer fløjte, kridt, sygrej, 
tæppe, pen og blæk, 10 
pergamentark, 10 tørrede 
rationer, 20 sølvstykker 

Udstyrsevne 13-16 

Tryllebog, daggert, sværd, 
armbrøst, 10 bolte, 
læderkyrads, træskjold, 2 små 
sække, rygsæk, kridt, sygrej, 
hammer og 6 spigre, tæppe, 
pen og blæk, reb med 
entrehage, 12 pergamentark, 12 
tørrede rationer, 25 sølvstykker. 

Udstyrsevne 17-18 

Helbredende trylledrik (2 
doser), Begærets mønt 

Magisk udstyrsevne 9-12 

 

Helbredende trylledrik (2 doser), 
Sovepulver, Flammepulver  

 
 

Magisk udstyrsevne 13-14 

Helbredende trylledrik (2 
doser), Drømmelys, 
Lykkemønt, Vækkelys  

Magisk udstyrsevne 15-16 

Helbredende trylledrik (2 
doser), Begærets mønt, 
Lykkemønt, Vågelys, 
Modgiftsdrik, Dødemandsstøv  

Magisk udstyrsevne 17-18 

 

 

 

Obs: Beskrivelserne af de magiske 
tings effekter er gjort i kort form. Læs 
nærmere om tingenes effekter i 
beskrivelserne af dem i heftet om 
magiske skatte 

 

 


