Skattejeeger — udstyr og magisk udstyr

klip de udstyrspakker ud, som passer til karakteren, og brug dem

Traeskjold, slagkofte, daggert,
kglle, spyd, kortbue, 20 pile
Tyveveerktgj, 2 sma saekke, stor
sk, fyrtgj, 5 fakler, 2 flasker
olie, reb, pen og blxk, 4
pergamentark, taeppe, 15
splvstykker, 6 dagsrationer

Traeskjold, leederkyras, daggert,
slaggkse, kortbue, 20 pile
Tyveveerktgj, rygseek, fyrtgj,
olielampe, 2 flaske olie, 2
stearinlys, reb, pen og blaek, 8
pergamentark, taeppe, 25
splvstykker, 7 dagsrationer

Udstyrsevne 6-8

Udstyrsevne 9-12

Metalskjold, laederkyras, daggert,
sveerd, kortbue, 20 pile
Tyveveaerktgj, rygsaek, lille sak,
fyrtgj, lanterne, 1 flaske olie, reb
med entrehage, flgjte, spejl,
hammer med 6 spigre, taeppe, 35
sglvstykker, 6 dagsrationer, 6
tgrrede rationer

Metalskjold, laederkyras,
daggert, svaerd, langbue, 20 pile
Tyveveerktgj , rygsaek, stor sk,
fyrtgj, lanterne, 3 flasker olie,
reb med entrehage, horn,
splvspejl, taeppe, traeskrin, 45
splvstykker, 6 dagsrationer, 8
tgrrede rationer

Lykkemgant (fordel pa et tjek;
virker 1 gang) , Helbredende
trylledrik

Udstyrsevne 13-16

Udstyrsevne 17-18

Magisk udstyrsevne 3-4

Helbredende drik (2 doser; 1
fgrstehjeelpsterning), Modgift

Lykkemgnt, Lokkemgnt, Lusket
mgnt

Svaeveolie, styrkedrik,
dvaergedirk

Magisk udstyrsevne 5-8

Magisk udstyrsevne 9-12

Magisk udstyrsevne 13-16

Manemgnt, modgift, lykkemgnt,
helbredende trylledrik,
flammeolie, stenolie, gulvlys

Magisk udstyrsevne 17-18

Obs: Beskrivelserne af de magiske
tings effekter er gjort i kort form. Laes
naermere om tingenes effekter i
beskrivelserne af dem i heftet om
magiske skatte




