Naegling

Dveergenes legendariske svaerd Neegling

Svaerdets legende: For at kunne ggre brug af et dvaergesveaerd skal svaerdet legende fremsiges fgrste gang
svaerdet traekkes. Bliver legenden ikke fremsagt, virker sveaerdet kraefter ikke pa den mission.

Syv sveerd smedede dvaergene ved buldrende hede i frosne faestninger under Ginnum-bjergenes sneklzedte tinder.

Et sveerd splintrede alle vdben, det ramte, og de gav det navnet Naegling, men da sveerdet blev vendt mod sine

br@dre af svartedveergene, trak det sin beerers blod. -
Unikt: Dvaergesvaerdene e em kun veere et af hver type dvaergesvaerd i en gruppe.
Hvis to eller flere har samnjl sv a eks imod hinanden. Tabernes svaerd er inaktive pa
missionen.

Rivaler: De syv dvaergesvaerd er rivaler. De taler ikke hinanden, og hvis en karakter har mere end et sveerd, vil
kun et af sveerdene veere aktive pa missionen. Hvis det aktive sveerd gar tabt, kan et andet sveerd aktiveres.

Sveerdet Neegling
Svaerde[ya‘t@fu@fre“ﬂ(ét éfnmci!t i s@ké% fﬁapié/ﬁbne), og det besidder fglgende

evner, som man kan pakalde sig, hvis sv uceres og bringes i spil.

Sveerdets evner kan ikke bruges, medmindre dets personlighed er bragt i spil. Du skal rollespille, at din karakter
snakker med svxwawfm@reaﬁvéﬁcﬂ(élgf .iargtp?l. Det skal ggres s¢neste inden | ankommer til
hulesystemet, og det skal ggres en gang for hver af de nedenstGende evner pd hver deres tidspunkt. Dette skal
g@resnd hver mission.

Personlighed: Jeg er stolt og kraevende. Jeg forlanger hgvisk tale, og jeg belgnner folk, der taler paent. Dvaerge er
bade en velsignelse og en forbandelse, jeg bade aerer og hader dem.

Evne: Mesterligt stik — hvis du opnar en ekstrem succes (20’er pa terningen) eller pa anden vis far aktiveret
sveerdets normale effekt (afvaebne), kan du kombinere afvaebningen af modstanderen med et mesterligt stik,
som ggr normal skade (normalt ggr afvaebning ingen skade pa modstanderen).

Evne: Splintring — Nar effekten Afvaebne kan valges, kan Naegling i stedet splintre vabnet. Effekten virker ikke
mod magiske vaben. Nar vabnet splintrer, laver Neegling et magisk angreb+4 mod resistens (undvige). Hvis det er
succesfuldt, rammes ofrets hand (eller hander) af talrige sma sar, der giver ulempe pa handlinger indtil helbredt.

Evne: Gnoldebider — hvis du opnar en ekstrem succes eller pa anden vis far aktiveret sveerdets effekt (afveebne),
kan du i stedet vaelge fglgende: Gnoldebider — angrebet g@r +4 skade mod gnolde.

Evne: Dvaergehandvaerk — i haenderne pa en dvaerg, giver svaerdet +2 bonus pa angreb.



Naegling

Svaerdet Naeglings person
For at bruge nedenstdende evner skal svaerdet Naegling spilles som en birolle af en medspiller. Vaelg en

medspiller, som spiller svaerdet under resten af missionen (ud fra dette rolleoplaeg), og spilleren, der har svaerdet
som birolle, kan veelge at bruge nedenstdende evner, men de kan fgrst anvendes efter, at svaerdets personlighed
er bragt i spil. Naegling kan kun hgres og meaerkes af sin ejer.

e Naegling er ®rekaer, og den vogter om sin &ere. Den ynder fornem tale, og den forlanger typisk en hgvisk
sprogbrug fra sin baerer. Neegling kan dog selv forekomme dobbeltmoralsk pa dette omrade, szerligt nar
dveerge er involveret, for svaerdet naerer stor respekt for sine skaberes arbejde, men Naegling er meaerket
af det forraederi, der ligger dybt i dens tilblivelse, hvor den blev svunget mod svartedveaergene, da de
blev udstgdt af dv

e Naglingeretlysi
svaekker den dgdn
sine sejrskvad over de dgde, og Vabne
dgde til hvile.

o Nagling er praeget af melankoli, og nogle gange fyldes klingen med en dyb tristhed over verden og dens

2llesskab. Den hadllkt mere sin gerning mod svartedvaergene, end den hader

b@zemper de levende dgde, og med sine magiske kraefter
g fylder de levende dgde med smerte. Klingen synger
Idt med en iver over at stede de afskyvaekkende levende

fortraedeligheder, og den er pavirket af et tungsindigt humer, som har sin rad i dens forhistorie med
dveaergene, og i dens ophav som betvinger af de hvilgse |gse dgde.

Evne: Gengangeres bane — Nagling baerer en fortryllet gift i sin klinge, som pavirker|de levende dgde,
genganﬁ e% a Rﬁgpgéiegmajgf $ ﬁfét agisk angreb+8 mod dgdningens
resistens (gi ; Ews et er succesfuldt ningen af smertétra gi en som|giver det ulempe pa dets

naeste handling.

Neegling er desud ft'tl ? pavirket af negative effekter grundet deres
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andelige form, eller ar en +4 bonus pa angre |mod dem.

Nar Na%gllng treekkes mod-udgde; kan Kllllgt—:ll Iyseopim

o

red-etkiartsglvskeer, og nar fgrst Naegling lyser, varer
ly

lyset ved, indtil truslen fra udgde er ophgrt. Mens naegling lyser op, har dens barer +2 forsvarsbonus.

Evne: Hovisk tale — Naegling kan skaenke baereren evnen til at tale formfuldendt, hefligt og smukt. Hvis baereren
fletter tre ord (ikke bandeord) ind i sin saetning, som Naegling vaelger, har baereren +4 pa sin parlay-handling.

Evne: Dvaergebane — Nagling baerer dvaerges blod, og Naegling er forbandet til at tgrste efter dvaergeblod.
Naegling har +4 angreb mod dvaerge og skaenker sin baerer +4 resistens mod dvaerges trolddom og falder.

Evne: Forbandet — En forbandelse fra dvaergene hviler over Neegling, sa hvis Naegling bruges mod dvaerge, tager
bareren samme mangde af skade, som baereren deler ud til dvaergene. Skaden kommer imidlertid ikke med det
samme, men fgrst senere, nar Naeglings ejer har mistet mindst 25% af sine livspoint. Sa springer pludselig sarene
og skaderne frem (hvis Naegling bliver brugt til at angribe og sare en dvaerg, skal skaden skrives ned og gemmes
til et tidspunkt, hvor Naeglings baerer er saret. Hvis skaden ikke kommer til “udbetaling” inden missionen er slut,
slettes den). Denne effekt sker automatisk, uanset om Naeglings personlighed er blevet bragt i spil eller ej.



