Lykkeridder — udstyr og magisk udstyr

klip de udstyrspakker ud, som passer til karakteren og brug dem

Leederkyras (+3 forsvar)

Daggert (1t4; dadeligt stik)

Keglle (1t8; sla omkuld)

Slynge (1t4; pletskud), 10 sten,

2 sma seekke, fyrtgj, 5 fakler, 2
stearinlys, hammer med 6 spigre,
kridt, sygrej, teeppe

10 salvstykker

5 dagsrationer

Treeskjold (+1 forsvar)
Laederkyras (+3 forsvar)
Daggert (1t4; dadeligt stik)
Kelle (1t8; sla omkuld)

Slynge (1t4; pletskud), 10 sten
2 sma saekke, stor seek, fyrtgj, 5
fakler, 2 flasker olie, reb, pen og
bleek, 4 pergamentark, teeppe
15 sglvstykker, 5 dagsrationer

Ringbrynje (+5 forsvar)

Daggert (1t4; dgdeligt stik)
Slaggkse (1t8; flaekke)

Spyd (1t6; spiddet)

rygseek, fyrtgj, olielampe, 2 flasker
olie, 2 stearinlys, reb, pen og
bleek, 8 pergamentark, teeppe

25 sglvstykker, 8 dagsrationer

Udstyrsevne 3-4

Udstyrsevne 5-8

Udstyrsevne 9-12

Ringbrynje (+5 forsvar)

Daggert (1t4; dgdeligt stik)

Sveerd (1t8; afvaebne)

Spyd (1t6; spiddet)

Kortbue (1t6; pletskud), 10 pile
rygseek, lille saek, fyrtgj, lanterne, 1
flaske olie, reb med entrehage,
flgjte, spejl, hammer med 6 spigre,
teeppe , 35 sglvstykker, 7
dagsrationer, 1 tgrret ration

Skeeldpanser (+6 forsvar)
Daggert (1t4; dadeligt stik)
Sveerd (1t8; afvaebne)

Langbue (1t6; pletskud), 20 pile
rygseek, stor seek, fyrtgj, lanterne,
3 flasker olie, reb med entrehage,
horn, sglvspejl, teeppe, treeskrin
45 sglvstykker, 7 dagsrationer, 2
tarrede rationer

Styrkedrik (+2 neerkampsangreb,
+2 skade, +4 styrketjek; 1 dosis)

Udstyrsevne 13-16

Udstyrsevne 17-18

Magisk udstyrsevne 3-4

Styrkedrik (+2 naerkampsangreb,
+2 skade, +4 styrketjek; 2 doser)
Helbredende drik (1 dosis; 1
farstehjeelpsterning)

Lykkemgant (fordel pa et tjek;
virker 1 gang)

Flammepulver (kastes pa ild;
eksplosion fulgt af teet ra@g)
Véagelys (holder udade pa
afstand)

Flammepulver (kastes pa ild;
eksplosion fulgt af teet ra@g)
Smedemgnt (dger chancen for at
aktivere et vabens effekt;
anvendes 1 gang om dagen)
Modgiftsdrik (nyt tiek mod gifte
etc.)

Magisk udstyrsevne 5-8

Magisk udstyrsevne 9-12

Magisk udstyrsevne 13-16

Edderkoppeolie (kan klatre pa
vaegge og lofter og bide som
edderkop)

Styrkedrik (+2 naerkampsangreb,
+2 skade, +4 styrketjek; 1 dosis)
Vinterolie (gar metal iskoldt; vaben
gar ekstra skade/rustninger skader
baerer)

Smedemgnt (@ger chancen for at
aktivere et vabens effekt; anvendes
1 gang om dagen)

Magisk udstyrsevne 17-18

Obs: Beskrivelserne af de magiske
tings effekter er gjort i kort form. Laes
naermere om tingenes effekter i
beskrivelserne af dem i heftet om
magiske skatte




Eventyrer — udstyr og magisk udstyr

klip de udstyrspakker ud, som passer til karakteren, og brug dem

Slagkofte (+2 forsvar)

Daggert (1t4; dadeligt stik)

Keglle (1t8; sla omkuld)

Slynge (1t4; pletskud), 20 sten,
Tyveveerktgj, 2 sma saekke, fyrtgj, 5
fakler, 2 stearinlys, hammer med 6
spigre, kridt, sygrej, teeppe

10 salvstykker

5 dagsrationer

Treeskjold (+1 forsvar)

Slagkofte (+2 forsvar)

Daggert (1t4; dgdeligt stik)
Kelle (1t8; sla omkuld)

Spyd (1t6; spiddet)

Kortbue (1t6; pletskud), 10 pile
Tyveveerktaj, 2 sma saekke, stor
sak, fyrtgj, 5 fakler, 2 flasker
olie, reb, pen og blaek, 4
pergamentark, teeppe

15 sglvstykker, 5 dagsrationer

Traeskjold (+1 forsvar)
Leederkyras (+3 forsvar),
Daggert (1t4; dgdeligt stik)
Slaggkse (1t8; flaekke)
Kortbue (1t6; pletskud), 10 pile
Tyveveerktgj, rygseaek, fyrtgj,
olielampe, 2 flasker olie, 2
stearinlys, reb, pen og bleek, 8
pergamentark, taeppe

25 sglvstykker, 7 dagsrationer

Udstyrsevne 3-4

Udstyrsevne 5-8

Udstyrsevne 9-12

Metalskjold (+2 forsvar)
Leaederkyras (+3 forsvar),
Daggert (1t4; dgdeligt stik)
Sveerd (1t8; afvaebne)

Kortbue (1t6; pletskud), 20 pile
Tyveveerktgj, rygseek, lille seek,
fyrtgj, lanterne, 1 flaske olie, reb
med entrehage, flgjte, spejl, hammer
med 6 spigre, teeppe

35 sglvstykker, 5 dagsrationer, 4
tgrrede rationer

Metalskjold (+2 forsvar)
Leederkyras (+3 forsvar),
Daggert (1t4; dadeligt stik)
Sveerd (1t8; afvaebne)

Langbue (1t6; pletskud), 20 pile
Tyveveerktgj, rygseek, stor saek,
fyrtgj, lanterne, 3 flasker olie, reb
med entrehage, horn, sglvspejl,
teeppe, treeskrin

45 sglvstykker, 5 dagsrationer, 6

tarrede rationer

Lykkemgant (fordel pa et tjek;
virker 1 gang)

Udstyrsevne 13-16

Udstyrsevne 17-18

Magisk udstyrsevne 3-4

Helbredende drik (2 doser; 1
farstehjeelpsterning)

Modgiftsdrik (nyt tiek mod gifte
etc.)

Lusket mgnt (vender tilbage til
ejermanden, hvis brugt til at
handle med)

Helbredende drik (1 dose; 1
farstehjeelpsterning)

Sveaeveolie (nar pafert, kan
personen svaeve op og ned og
undga fald)

Styrkedrik (+2 neerkampsangreb,
+2 skade, +4 styrketjek)
Ma&nemgnt (lyser som manen)

Magisk udstyrsevne 5-8

Magisk udstyrsevne 9-12

Magisk udstyrsevne 13-16

Helbredende pulver (giver 2
farstehjeelpsterninger til sarede i
pulverskyen; 1 dosis)

Lykkemgnt (fordel pa et tjek; virker
1 gang)

Begeerets mant (bruges til at kreeve
en andens ejendel; +4 bonus pa at
kreeve det mod resistens; kan
anvendes 1 gang)

Dveergedirk (+2 dirke lase)

Magisk udstyrsevne 17-18

Obs: Beskrivelserne af de magiske
tings effekter er gjort i kort form. Laes
naermere om tingenes effekter i
beskrivelserne af dem i heftet om
magiske skatte




Troldfolk — udstyr og magisk udstyr

klip de udstyrspakker ud, som passer til karakteren, og brug dem

Tryllebog

Daggert (1t4; dgdeligt stik)
Slynge (1t4; pletskud), 20 sten

2 sma saekke, fyrtgj, 5 fakler, 2
stearinlys, hammer med 6 spigre,
kridt, sygrej, teeppe

10 sglvstykker

5 dagsrationer

Udstyrsevne 3-4

Tryllebog

Slagkofte (+2 forsvar)

Daggert (1t4; dgdeligt stik)
Spyd (1t6; spiddet)

Slynge (1t4; pletskud), 20 sten
2 sma saekke, stor seek, fyrtgj, 5
fakler, 2 flasker olie, reb, pen og
bleek, 4 pergamentark, teeppe
15 s@lvstykker, 5 dagsrationer

Tryllebog

Traeskjold (+1 forsvar)

Slagkofte (+2 forsvar)

Daggert (1t4; dgdeligt stik)

Kalle (1t8; sl& omkuld)

Slynge (1t4; pletskud), 20 sten
rygseek, fyrtgj, olielampe, 2 flasker
olie, 2 stearinlys, reb, pen og
bleek, 8 pergamentark, teeppe

25 sglvstykker, 7 dagsrationer

Udstyrsevne 5-8

Udstyrsevne 9-12

Tryllebog

Leaederkyras (+3 forsvar),

Daggert (1t4; dgdeligt stik)

Sveerd (1t8; afveebne)

rygseek, lille saek, fyrtgj, lanterne, 1
flaske olie, reb med entrehage,
flgjte, spejl, hammer med 6 spigre,
teeppe

35 sglvstykker, 7 dagsrationer

Udstyrsevne 13-16

Tryllebog

Treeskjold (+1 forsvar)
Laederkyras (+3 forsvar),

Daggert (1t4; dadeligt stik)
Sveerd (1t8; afvaebne)

Armbrgst (1t6; pletskud), 20 bolte
rygseek, stor saek, fyrtgj, lanterne,
3 flasker olie, reb med entrehage,
horn, sglvspejl, teeppe, treeskrin
45 sglvstykker, 7 dagsrationer

Udstyrsevne 17-18

Begeerets mant (bruges til at
kreeve en andens ejendel; +4
bonus pa at kreeve det mod
resistens; kan anvendes 1 gang)

Magisk udstyrsevne 3-4

Helbredende pulver (giver 2
farstehjeelpsterninger til sarede i
pulverskyen; 1 dosis)

Helbredende drik (2 doser; 1
farstehjeelpsterning)
Dgdemandsstgv (giftigt pulver;
1t10+3 i skade)

Modgiftsdrik (nyt tiek mod gifte
etc.; 2 doser)

Sovepulver (kastes efter folk eller
i ild; far folk til at sove)
Flammepulver (kastes pa ild;
eksplosion fulgt af teet ra@g)

Magisk udstyrsevne 5-8

Magisk udstyrsevne 9-12

Magisk udstyrsevne 13-16

Lykkemgnt (fordel pa et tjek; virker
1 gang)

Begeerets mant (bruges til at kraeve
en andens ejendel; +4 bonus pa at
kreeve det mod resistens; kan
anvendes 1 gang)

Flammepulver (kastes pd ild;
eksplosion fulgt af teet rag)
Sovepulver (kastes efter folk eller i
ild; far folk til at sove)

Drgmmelys (kan i dremme fa svar
pa problem)

Vagelys (holder udgde pa afstand)

Magisk udstyrsevne 17-18

Obs: Beskrivelserne af de magiske
tings effekter er gjort i kort form. Laes
naermere om tingenes effekter i
beskrivelserne af dem i heftet om
magiske skatte




Helligfolk — udstyr og magisk udstyr

klip de udstyrspakker ud, som passer til karakteren, og brug dem

Slagkofte (+2 forsvar)

Daggert (1t4; dadeligt stik)

Dkse (1t6; Flaekke)

Slynge (1t4; pletskud), 20 sten

2 sma seekke, fyrtgj, 5 fakler, 2
stearinlys, hammer med 6 spigre,
kridt, sygrej, teeppe

10 salvstykker

5 dagsrationer

Treeskjold (+1 forsvar)

Slagkofte (+2 forsvar)

Daggert (1t4; dadeligt stik)
Kortsveerd (1t6; afvaebne)
Slynge (1t4; pletskud), 20 sten
2 sma saekke, stor seek, fyrtgj, 5
fakler, 2 flasker olie, reb, pen og
bleek, 4 pergamentark, teeppe
15 sglvstykker, 5 dagsrationer

Treeskjold (+1 forsvar)
Laederkyras (+3 forsvar)

Daggert (1t4; dgdeligt stik)

Spyd (1t6; spiddet)

Kortbue (2t6; pletskud), 20 pile
rygseek, fyrtgj, olielampe, 2 flasker
olie, 2 stearinlys, reb, pen og
bleek, 8 pergamentark, teeppe

25 sglvstykker, 7 dagsrationer

Udstyrsevne 3-4

Udstyrsevne 5-8

Udstyrsevne 9-12

Metalskjold (+2 forsvar)
Laederkyras (+3 forsvar)

Daggert (1t4; dgdeligt stik)

Sveerd (1t8; afvaebne)

Kortbue (2t6; pletskud), 20 pile
rygseek, lille saek, fyrtgj, lanterne, 1
flaske olie, reb med entrehage,
flgjte, spejl, hammer med 6 spigre,
teeppe , 35 sglvstykker, 6
dagsrationer, 2 tarrede rationer

Ringbrynje (+5 forsvar)

Daggert (1t4; dadeligt stik)
Sveerd (1t8; afvaebne)

Armbrgst (1t6; pletskud), 20 bolte
rygseek, stor seek, fyrtaj, lanterne,
3 flasker olie, reb med entrehage,
horn, sglvspejl, teeppe, treeskrin
45 sglvstykker, 6 dagsrationer, 4
tarrede rationer

Helbredende drik (2 doser; 1
farstehjeelpsterning)
Modgiftsdrik (nyt tiek mod gifte
etc.; 2 doser)

Udstyrsevne 13-16

Udstyrsevne 17-18

Magisk udstyrsevne 3-4

Lykkemgant (fordel pa et tjek; virker
1 gang; 2 styk)

Helbredende drik (2 doser; 1
farstehjeelpsterning)

Sovepulver (kastes efter folk eller
i ild; far folk til at sove)

Modgiftsdrik (nyt tiek mod gifte
etc.; 2 doser)

Helbredende pulver (giver 2
farstehjeelpsterninger til sarede i
pulverskyen; 1 dosis)

Ligpulver (giftigt pulver, som
skaber dgdninge)
Efterarsbleestdrik (kraftigt
vindpust pa flaske)

Magisk udstyrsevne 5-8

Magisk udstyrsevne 9-12

Magisk udstyrsevne 13-16

Helbredende pulver (giver 2
farstehjeelpsterninger til sarede i
pulverskyen; 1 dosis)
Dgdemandsstev (giftigt pulver;
1t10+3 i skade)

Gulvlys (hvor lyset falder, er der

gulv)
FEterisk lys (lyset lyser gennem

ting)

Magisk udstyrsevne 17-18

Obs: Beskrivelserne af de magiske
tings effekter er gjort i kort form. Laes
naermere om tingenes effekter i
beskrivelserne af dem i heftet om
magiske skatte




Halving — udstyr og magisk udstyr

klip de udstyrspakker ud, som passer til karakteren, og brug dem

Laederkyras (+3 forsvar)

Daggert (1t4; dgdeligt stik),
Hammer (1t4; kvas)

Slynge (1t4; pletskud), 10 sten,

2 sma seekke, fyrtgj, 5 fakler, 2
stearinlys, hammer med 6 spigre,
kridt, sygrej, teeppe,

10 salvstykker

5 dagsrationer

Treeskjold (+1 forsvar)
Leederkyras (+3 forsvar)

Daggert (1t4; dgdeligt stik)

Dkse (1t6; fleekke)

Slynge (1t4; pletskud), 10 sten

2 sma saekke, stor saek, fyrtgj,

5 fakler, 2 flasker olie, reb, pen og
bleek, 4 pergamentark, teeppe

15 sglvstykker,

5 dagsrationer

Metalskjold (+2 forsvar)
Leederkyras (+3 forsvar),

Daggert (1t4; dgdeligt stik)
Kortsveerd (1t6; afvaebne)

rygseek, fyrtgj, olielampe, 2 flasker
olie, 2 stearinlys, reb, pen og blaek,
8 pergamentark, teeppe

25 salvstykker,

7 dagsrationer

Udstyrsevne 3-4

Udstyrsevne 5-8

Udstyrsevne 9-12

Ringbrynje (+5 forsvar)

Daggert (1t4; dgdeligt stik)
Kortsvaerd (1t6; afveebne)

Kortbue (1t6; pletskud), 10 pile
rygseek, lille saek, fyrtgj, lanterne, 1
flaske olie, reb med entrehage,
flgjte, spejl, hammer med 6 spigre,
teeppe, 35 s@lvstykker, 7
dagsrationer, 3 tgrrede rationer

Skeeldpanser (+6 forsvar)
Daggert (1t4; dgdeligt stik)
Kortsveerd (1t6; afvaebne)
Kortbue (1t6; pletskud), 20 pile
rygseek, stor seek, fyrtaj, lanterne,
3 flasker olie, reb med entrehage,
horn, sglvspejl, teeppe, traeskrin
45 sglvstykker, 7 dagsrationer, 5
tarrede rationer

Lykkemgant (fordel pa et tjek;
virker 1 gang)

Udstyrsevne 13-16

Udstyrsevne 17-18

Magisk udstyrsevne 3-4

Helbredende drik (2 doser; 1
farstehjeelpsterning)

Styrkedrik (+2 naerkampsangreb,
+2 skade, +4 styrketjek)

Modgiftsdrik (nyt tiek mod gifte
etc.)

Dgdemandsstgv (giftigt pulver;
1t10+3 i skade)

Helbredende drik (1 dosis; 1
farstehjeelpsterning)

Lykkemant (fordel pa et tjek;
virker 1 gang)

Sovepulver (kastes efter folk eller i
ild; far folk til at sove)

Veekkelys (16 timer; lyset veekker
sovende, hvis nogen dukker op)
Helbredende drik (2 doser; 1
farstehjeelpsterning)

Magisk udstyrsevne 5-8

Magisk udstyrsevne 9-12

Magisk udstyrsevne 13-16

Elverstgvler (+2 liste og snige)
Lokkemgant (lokker folk til at samle
den op)

Flammeolie (beskytter mod ild og
holder personen varm)

Magisk udstyrsevne 17-18

Obs: Beskrivelserne af de magiske
tings effekter er gjort i kort form. Laes
naermere om tingenes effekter i
beskrivelserne af dem i heftet om
magiske skatte




Dveerge — udstyr og magisk udstyr

klip de udstyrspakker ud, som passer til karakteren, og brug dem

Leederkyras (+3 forsvar)
Hammer (1t4; kvas)

Dkse (1t6; fleekke)

Slynge (1t4; pletskud), 10 sten,

2 sma seekke, fyrtgj, 5 fakler, 2
stearinlys, hammer med 6 spigre,
kridt, sygrej, teeppe,

10 salvstykker

5 dagsrationer

Traeskjold (+1 forsvar)
Leederkyras (+3 forsvar)
Hammer (1t4; kvas)

Dkse (1t6; fleekke)

2 spyd (1t6; spiddet)

Slynge (1t4; pletskud), 10 sten

2 sma saekke, stor seek, fyrtgj, 5
fakler, 2 flasker olie, reb, pen og
bleek, 4 pergamentark, teeppe
15 sglvstykker, 5 dagsrationer

Leederkyras (+3 forsvar),

Hammer (1t4; kvas)

Slaggkse (1t8; fleekke)

Kortbue (1t6; pletskud); 10 pile

2 spyd (1t6; spiddet)

rygseek, fyrtgj, olielampe, 2 flasker
olie, 2 stearinlys, reb, pen og bleek,
8 pergamentark, teeppe

25 sglvstykker, 7 dagsrationer

Udstyrsevne 3-4

Udstyrsevne 5-8

Udstyrsevne 9-12

Ringbrynje (+5 forsvar)
Hammer (1t4; kvas)

Slaggkse (1t8; flaekke)
Kortbue (1t6; pletskud), 20 pile

flaske olie, reb med entrehage,
flgjte, spejl, hammer med 6 spigre,
teeppe, 35 s@lvstykker, 7
dagsrationer, 3 tgrrede rationer

rygseek, lille saek, fyrtgj, lanterne, 1

Skeeldpanser (+6 forsvar)

Hammer (1t4; kvas)

Slaggkse (1t8; flaekke)

Armbrgst (1t6; pletskud), 20 bolte
rygseek, stor seek, fyrtgj, lanterne, 3
flasker olie, reb med entrehage,
horn, sglvspejl, teeppe, treeskrin, 45
sglvstykker, 7 dagsrationer, 5
tarrede rationer

Begaerets mgnt (bruges til at
kreeve en andens ejendel; +4
bonus pa at kraeve det mod
resistens; kan anvendes 1 gang)

Udstyrsevne 13-16

Udstyrsevne 17-18

Magisk udstyrsevne 3-4

Lykkemgant (fordel pa et tjek;
virker 1 gang)

Modgiftsdrik (nyt tiek mod gifte
etc.)

Helbredende pulver (giver 2
farstehjeelpsterninger til sérede i
pulverskyen; 1 dosis)

Styrkedrik (+2 neerkampsangreb,
+2 skade,+4 styrketjek)

Sveaeveolie (nar pafert, kan
personen svaeve op og ned og
undga fald)

Styrkedrik (+2 naerkampsangreb,
+2 skade,+4 styrketjek)
Sovepulver (kastes efter folk eller
i ild; far folk til at sove)

Magisk udstyrsevne 5-8

Magisk udstyrsevne 9-12

Magisk udstyrsevne 13-16

Helbredende drik (1 dose; 1
farstehjeelpsterning)

Flammeolie (beskytter mod ild og
holder personen varm)

Stenolie (gar sten braendbart som
var det kul)

Koldt skaer-lys (ting belyst,
daekkes af tyndt lag glat is)

Magisk udstyrsevne 17-18

Obs: Beskrivelserne af de magiske
tings effekter er gjort i kort form. Laes
naermere om tingenes effekter i
beskrivelserne af dem i heftet om
magiske skatte.




Halvorker — udstyr og magisk udstyr

klip de udstyrspakker ud, som passer til karakteren, og brug dem

Leederkyras (+3 forsvar)

Daggert (1t4; dadeligt stik)

Dkse (1t6; fleekke)

Slynge (1t4; pletskud), 10 sten,

2 sma seekke, fyrtgj, 5 fakler, 2
stearinlys, hammer med 6 spigre,
kridt, sygrej, teeppe

10 salvstykker

5 dagsrationer

Laederkyras (+3 forsvar)
Daggert (1t4; dgdeligt stik)
Slaggkse (1t8; fleekke)

Slynge (1t4; pletskud), 10 sten
2 sma saekke, stor seek, fyrtgj, 5
fakler, 2 flasker olie, reb, teeppe
15 sglvstykker, 5 dagsrationer

Leederkyras (+3 forsvar),

Daggert (1t4; dadeligt stik)
Slaggkse (1t8; fleekke)

Armbrgst (1t6; pletskud); 20 bolte
Spyd (1t6; spiddet)

rygseek, fyrtgj, olielampe, 2 flasker
olie, 2 stearinlys, reb, pen og bleek,
8 pergamentark, teeppe

25 salvstykker, 7 dagsrationer

Udstyrsevne 3-4

Udstyrsevne 5-8

Udstyrsevne 9-12

Ringbrynje (+5 forsvar)

Daggert (1t4; dgdeligt stik)
Tohandssveerd (1t10; fejende hug)
Kortbue (1t6; pletskud), 10 pile
rygseek, lille saek, fyrtgj, lanterne, 1
flaske olie, reb med entrehage,
flgjte, spejl, hammer med 6 spigre,
teeppe, 35 s@lvstykker, 7
dagsrationer

Skeeldpanser (+6 forsvar)
Daggert (1t4; dadeligt stik)
Slaggkse (1t8; flaekke)

Langbue (1t6; pletskud), 20 pile
rygseek, stor saek, fyrtgj, lanterne,
3 flasker olie, reb med entrehage,
horn, sglvspejl, teeppe, treeskrin
45 sglvstykker, 7 dagsrationer

Styrkedrik (+2 naerkampsangreb,
+2 skade, +4 styrketjek; 1 dosis)

Udstyrsevne 13-16

Udstyrsevne 17-18

Magisk udstyrsevne 3-4

Styrkedrik (+2 naerkampsangreb,
+2 skade, +4 styrketjek; 2 doser)

Dgdemandsstgv (giftigt pulver;
1t10+3 i skade)

Helbredende drik (1 dose; 1
farstehjeelpsterning)

Vagelys (holder udade pé afstand)

Koldt skeer-lys (ting belyst
daekkes af tyndt lag glat is)
Flammepulver (kastes pa ild;
eksplosion fulgt af teet rag)
Helbredende pulver (giver 2
farstehjeelpsterninger til sarede i
pulverskyen; 1 dosis)

Magisk udstyrsevne 5-8

Magisk udstyrsevne 9-12

Magisk udstyrsevne 13-16

Stenolie (g@ar sten braendbart som
var det kul)

Drgmmelys (kan i drsmme fa svar
pa problem)

Efterarsbleestdrik (kraftigt
vindpust pa flaske)

Manemagnt (lyser som manen)

Magisk udstyrsevne 17-18

Obs: Beskrivelserne af de magiske
tings effekter er gjort i kort form. Laes
naermere om tingenes effekter i
beskrivelserne af dem i heftet om
magiske skatte




